39 3HOSHIA |




STERNENKRIECE
IN DEUTSCHLAND

PANASENSOR: Deutschiands erstes
special effects-Studio produziert die
ASTRO SAGA. Ein Bericht von
Kai Meyer

uf der vi-
sitenkar-
te wird fol-
gendes an-
geboten: Bewegungskontrol-
liertes Kamerakran-System 8P-
1254, Travelling Matte nach eige-
nem System, Modellbau (Ent-
wurf, Ausfihrung), Kreatur- und
Make up-Effekte, Matte Painting,
Effektberatung, Storyboarding,
Effektregie und Design”®.

Es scheint, als hatte man sich
hier einiges vorgenommen, um
der internationalen Konkurrenz
standhalten zu koénnen, denn
die Rede Ist nicht von George
Lucas' Industrial Light & Magic
(OLM), sondern von einem Stu-

dic mitten Im Gewerbegebiet
einer Kleinstadt bei Frankfurt,
der, um das Ding beim wvollen
Namen Zu hennen, PANASENSOR
Filmeffekt- und Fiimproduk-
tians GmbH. Hier entstenen zur
Zeit, neben den das Unterneh-
men finanzierenden Werbe-
spots, die Spezialeffekte zu zwei
Science Fiction-Filmen, deren
Titel sich In Insiderkreisen schon
|dngst herumgesprochen ha-
ben: dem neuen Roland Emme-
rich-vehikel WINGS (so der
momentan aktuelle Arbeitstitel)
und, was von noch griBerer
Bedeutung ist, dem deutschen
Weltraumepos ASTRO SAGA, der
crindungs- und Antriebskraft
hinter der Firma PANASENSOR.
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ensationell: Science

Fiction und Fantasy

made in Germany

Als ich gie studiohalle betrete,
verpuffen augenblickiich alie
Zweifel, die sich bel der Formu-
lierung .Kino der groBen Emo-
tionen aus Deutschliand® in mei-
nem Hinterkopf eingenistet
haben. Unaglaublich prazise ge-
staltete Raumschiffminiaturen
in den unterschiedlichsten Gro-
Ben stehen gruppiert um eine bi-
zarme Felsformation, deren kiaf-

Landepiattformen Ober-
brilckt werden - die Felsoberfia-
che besteht aus Rauhputz, die
Aufbauten aus Plastik und das
gesamte Modell hat eine Diago-
nale wvon Kaum mehr als 7
Metern. In Emmerichs SF-Strel-
fen und versuchtem Antikriegs-
film WINGS wird die lllusion siner
disteren Minenkolonie, irgend-

DREHSCHEIBE

unabsichtiich, tats3achiich aber
unbewuBt einem hoheren Plan
folgend in eine kosmische Aus-
einandersetzung, die sich nicht
allein auf rdumliche Grenzen
beschrankt, Auf dem vierten Pla-
net des Alpha Centauri, La-
madart, rebellieren die Bewoh-

Jahrtausende hinweg beeinflugt
er den Lamadonen Gom, den
gewaltigen Asteroiden 0ODYS-
SEUS auszuhthlen und in eine
funktionstichtige Station um-
zubauen. Weitere wichtige Rol-
len spielen der Draufganger
Gider und das Madchen Siris.
Beide begleiten Jupiter und Bar-
bur auf dem Weg aus unserem
sonnensystem zum Alpha Cen-
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Aber nicht WINGS ist das Haupt-
projekt der PANASENSOR, son-
dern die Eigenproduktion ASTRO
SAGA, die sich Motiven der
.Space opera" bedient, um eine
spannende und fantastische
Geschichte in der Tradition von
STAR WARS zu erzahien. Protago-
nist ist der siebzehnjahrige Jupi-
ter. der im Alter von zwoif Jahren
einsam In einer Raumkapsel trei-
bend von dem kauzigen und
reichiich skuriien Sumpfmondier
Balbur aufgegriffen und fortan

tauri, wo in der gigantischen
Raumstation CROSSER DENKER
das furiose Finale stattfindet.
Der Untertitel gibt es treffend
wieder: .Dort wo Vergangen-
heit, Gegenwart und Zukunft
aufeinandertreffen, geschient
“___ﬁ

Der Regisseur, Autor und _spe-
clal effects supervisor: oer
ASTRO SAGA. Bernd Peter Kam-
mermeier, rragt das Konzept fr
seinen Film nun schon 2ehn
Jahre mit sich herum. Wenn

auch der zugrundeliegende
Handiungsrahmen von Anfang
an recht kiar war, gab es flr die
Realisierung des Projekts ver-
schiedene ideen: neben dem
Gedanken, einen Film zu diesem
Thema zu drehen, 20g er zeit-
weise die Moaglichkeit eines
Comics In Betracht. Jedoch
wurde bereits nach kurzer Zeit
kiar daB nur eine Verfilmung
dem umfangreichen und far-
benfrohen Stoff gerecht werden
konnte, Die mittierweile finfte
und voraussichtiich enogaitige
Drehbuchfassung ist jedoch nur
die Krbnung einer jahrelangen
Beschaftigung mit seiner Idee,
wie der bereits in frinester Kind-
heit von selnem Vater zu einer
gedanken- und billderverarbei-
tenden Kreativitdt erzogene
Kammermeier selber erzahit.
LAngefangen hat alles mit der
Vorstellung, diesen Fiim Zu
machen. Schon bald aber kam,
Gott sei Dank. die Erkenntnis,
daB man 50 etwas auch kdnnen
muB, wozu natdriich jede Menge
Handwerk gehOrt. Fotografie
konnte da sicher nicht schaden,
und so habe Ich halt Fotografie
gelernt.” Danach ging Kammer-
meler an die Fachoberschule fir
Gestaltung, wo er nach eigener
Aussage vieles lemte, das inm
heute insbesondere beim Um-
gang mit Spezialeffekten zugu-
te kommt. Daran schiog sich ein
Studium im Fachbergich Visuelle
Kommunikation an der Hoch-
schule flr Gestaltung in Offen-
bach an, wobei Kammermeier
seinen Schwerpunkt auf Film
und Video legte. .lch habe das
alles standig unter dem Aspekt
ASTRO SAGA gesehen. Das war fir
mich das Zugpferd, die starkste
Motivation Obernaupt. und ich
habe eigentlich nur fir diesen
Film gelernt. Wenn &5 beispiels-
weise In der Fachoberschule
hie@: Jetzt machen wir &inen
Plakatentwurf, war meiner
natdrlich fOr die ASTRO SAGA."
Bereits wahrend seines Stu-
diums drehte er mit seibstge-
bauten Modellen Kleiners Ani-
mationsfilme, arbeitete mit Blue
screen und elektronischen Trick-
techniken, entwarf Kulissen und
Matte Paintings. Alles for die
ASTRO SAGA. .Das ging so weit,
daB ich ins Kino ging und mir
irgendeinen Film ansah - wolilig
egal weichen - und mir dabei
vorstelite, dort liefe die ASTRO
SAGA. Wenn ich am Tag vorher
eine bestimmte Szene geschrie-
ben hatte, habe ich diese dann
durch meine Augen auf die Lein-
wand projiziert und stelite mir
dabel vor, wie sie dort aussient
und wirkt. Daraufhin habe ich
entschieden, ob die Szene drin-
bieibt oder nicht" Auf meine
Warmung hin, daB ich beabsich-
tige, das alles zu schreiben, lacht



Perfekt in Technik und Design: Die .Zentrale der Goliakan". Da bekommt man wieder Lust auf SF.

er und meint: .Im Grunde bin ich
an der ASTRO SAGA wie an einer
Geisteskrankheit erkrankt. Die
einzige Heilung besteht darin,
daR ich das Ding drehe.”

Parallel zum AbschluB seines
studiums fiel fir Kammermeier
4983 die Grindung der PANA-
SENSOR, die er gemeinsam mit
einer Messebaufirma  finan-
zierte. Bis heute hat das Unter-
nehmen sich einen Mamen als
Produktionsstudio fr Werbe-
filme gemacht und arbeitete
unter anderem fir den Spielwa-
renkonzern Mattel an dessen
Masters of the Universe*-Fern-
sehspots, entwickelt sich aber
unter dem Viorsatz, an die alten
UFA-GroBproduktionen der Vor-
kriegszeit wie METROPOLIS und
FAUST anzukndpfen, immer
mehr zur Produktionsstatte flr
Spezialeffekte Internationaler
Qualitatsstandards. Kammermel-
er sieht fir die Zukunft jedoch
noch ein weiteres Ziel - die For-
derung tricktechnischer Talente
in der Bundesrepublik: ,Wo will
denn jemand, der sich fir Film-
miniaturen interessiert, arbei-
ten, geschwelige denn sich aus-
bilden lassen? Meistens ist sO-
was aufs Hobby beschrankt, man
bastelt nach Feierabend irgend-
welche Sachen und wird auch
noch ausgelacht. Bei mir konnen
diese Leute den ganzen Tag
arbeiten und werden sogar da-

fir bezahlt. Insofern Ist die
PAMASENSOR also elne Bestati-
gung, die den Leuten Mut ma-
chen soll. Es gibt faszinierende
spezialisten mit irrsinnigen
Talenten in Deutschland; tags-
Ober sitzen sie in irgendwelchen
Biros und basteln abends
mechanische Hénde, daB man
wirklich nur staunen kann. Aber
die verkimmern ginfach, well es
hier keine Moglichkeit gibt, auf
diesem Gebiet zu arbeiten.”
Doch auch Kammermeier ist bel
der Auswahl seiner Mitarbeiter
JuBerst sorgfaltig. .Ich bekom-
me laufend Bewerbungen rein,
sehe mir die Leute an und lasse
sie auch mal eine oder zwei
Wochen bel uns arbeiten, um zu
sehen, ob es geht oder nicht.
Davon bleiben wirklich die aller-
wenigsten hangen.” Ein Verfah-
ren, dai sich bisher bewahrt hat.
Jch brauche meinen Modell-
bauern nicht Ober die schulter
zu schauen, ich weiB, daB sie gut
sind.”

Trotz Auftragsarbeiten wie den
WINGS-Effekten oder der An-
fangssequenz far die Kinderko-
madie HATSCHIPUH Ist die ASTRO
SAGA das erklarte Haupt- und
Lieblingsprojekt der PANASEN-
SOR - und das wird wohl auch
noch einige Zeit so bleiben,
denn im nachsten Jahr sollen
aller Voraussicht nach die Dreh-
arbeiten zu diesem epischen

weltraumndrama beginnen, das,
laut Kammermeier, keln weiterer
STAR WARS-Klon, sondern eine
gigene Geschichte mit tieferge-
hender Substanz werden soll.
_Mich hat ein Film sehr stark
gepragt, den ich 1968 bei der Pre-
miere in Deutschiand gesehen
habe", erzahit er, "und das war
2001 - QDYSSEE IM WELTRAUM.
Dieser Film hangt mir im Grunde
immer noch nach, gegen den
muB ich kampfen, sonst droht
fir mich die Gefahr, ihm véllig zu
erliegen. Ein uralter Entwurf der
ASTRO SAGA war fast gine Kopie
davon, lediglich mit dem Unter-
schied, daB ich das Ganze auf
den interstellaren Raum ausge-
dehnt hatte. Damals ging es
noch um die Reise zum Alpha
Centauri, was heute nur noch in
der Anfangssequenz erhalten
geblieben ist, in der die erste
Expedition der Menschen nach
sieben Jahren Flugzeit am Alpha
centauri ankommt. Dadurch
entstent einer der fir mich fas-
Zinierendsten  Aspekte der
ASTRO SAGA, daB namlich zum
Zeitpunkt der eigentlichen Ge-
schichte zwel Menschheiten
nebeneinander existieren.”

Trotz des komplex-anspruchs-
vollen Vorbildes will Kammer-
meier mit seiner ASTRO SAGA
Jkein  weltraumphilosophikum®
realisieren, sondern durchaus
gine handfeste Geschichte er

total filmmaker Bernd Peter
Hammermeier; _An irgendeinder
Stelle muB ein Anker sein, an dem
der Zuschauer sich festhalten
kann.”
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ffekte soliten
eine Story nur
illustrieren und nie
Zum Selbstzweck
werden

zahlen. Sein Ziel beim Verfassen
des Drehbuches war die Kombi-
nation einer spannenden Aben-
teuerhandlung mit der Hinter-
grindigkeit eines ,2001.“ rasante
Actionsszenen, gepaart mit
einer echten Botschaft. . Die Me-
taebene ist das, was einen Film
Zu einem erfolgreichen Film
macht. Ich habe in Hinsicht auf
diesen Punkt ginmal Filme und
Filmhandiungen untersucht, so-
wohl von Hits als auch von Flops,
und habe mirdann Qberlegt, wa-
rum ist dieser Film gefloppt oder
warum hat er Erfolg gehabt.
Dabei habe ich festgestelit, daB
solche mit Metaebene, das heikt
mit einer dem eigentlichen
Handlungsstrang  unterlegten
Basls - z.B. einer Ideclogie oder
einem Welthild - viel besser
ankommen. In der ASTRO SAGA
auBert sich das dergestalt, dag
alle Protagonisten eine Vorge-
schichte haben, dalf davor etwas

Zumachen versucht: ,Verant-
wortung ist flir mich eln ganz
starkes Wort. Jede der Figuren in
der ASTRO SAGA muB irgend-
wanneinmal eine Entscheldung
treffen und Verantwortung tra-
gen, sich entscheiden, welchen
Weg sie gehen will. Im Grunde ist
dies das alte Thema, dai es zwei
Méaglichkeiten gibt, 2wischen
denen man wahlen kann. Das Ist
auch gleichzeitig der Punkt, der
mich beim Filmemachen am
meistan fasziniert, wenn es
einem namlich gelingt, diese
uralten Mythen, die seit Urzeiten
in den Gedanken der Menschheit
Verankert sind, auf die Leinwand
ZU bringen. Denn gerade das ist
€3, was letztendlich die Religion
so faszinierend gemacht hat. ..
Nun ist Religion ein Bild, das vor
2000 Jahren geprdgt und durch
die Zeit gerettet worden [st.
Dem heutigen Menschen Ist sie
meist sehr fern, wobel aber die
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passiert ist und danach wohl
auch noch passieren wird. Und
wir haben einen dichten, psy-
chologischen Unterbau - Im
Grunde also eine durchdachte,
fundierte, logische Geschichte,
in der menschliche Reaktionen
auch begrindet sind.” Was auf
den ersten Blick nach einem
Schielen auf kommerziellen
Gewinn klingen mag, entspringt
ZU einem GroBtell Kammermei-
ers ehrlicher Uberzeugung, wie
er anhand eines Beispieles klar-

Substanz, die Idee, die dahinter
steckt, garnichtmal so schlecht
ist. Digse Ideen kann man jedoch
auch anders vermittein, indem
man ein Beispiel bringt und
Menschen zeigt, die Verantwor-
tung tragen bzw sich davor
dricken.” Trotz dieser Unter-
scheidung  verfallt Kammer-
meier in seinem ASTRQ SAGA-
Drehbuch nicht auf das alte
Schwarz/WeiB-Klischee, sondern
stattet alle Charaktere mit
unterschiedlichen moralischen

FOTOS: € PANASENSOR/BERND PETER KAMMERMEIER

schattierungen aus. .Der ein-
zige einigermaBen Bdse in der
ASTRO SAGA ist ein verflhrter
Mensch, der einem falschen
ldeal nachhangt. Der Gute dage-
gen weil gar nicht, dag er gut
ist, sondern stolpert vollig
unvermittelt in die ganze Sache
hinein, was jedoch, chne daB er
sich dessen bewuBt ist, die
ganze Zeit Ober geplant war."
Doch Kammermeier legt nicht
nur Wert auf Glaubwuordigkeit in
Bezug auf die Menschen und
AUBerirdischen in seiner Ge-
schichte, sondern versucht auch
die Technik einer menschlichen
Zivilisation In rund hundert bis
Zweihundert Jahren so reali-
stisch wie moglich zu gestalten.
LE5 kann Kein Fenler sein, wenn
man die Technik glaubwdrdig
darstelit. Nathrlich werden viel-
leicht fOnf Prozent des Publi-
kums das registrieren, wahrend
der Rest lediglich an der Story
interessiert ist, ohne vielleicht
sogar die groBen Zusammen-
hidnge vollig zu beareifen. Aber
auch diese finf Prozent missen
Zufrieden gestellt werden. Ich
habe mich, lanae bevor ich Gber-
haupt daran dachte, einen Film
zZu machen, mit Naturwissen-
schaften befaBt, mit Astrono-
mie, Technik usw, und habe
Insofern auch den notigen Back-
ground und die betreffende
Literatur, um mir alles Wichtige
erarbeiten zu kénnen. Ich habe
bel der ASTRO SAGA Wert darauf
geleat, dieses AuBere moglichst
realistisch, maaglichst glaubwir-
dig darzustellen, wobel es
natdrlich als Kentrast dazu eine
viillig phantastische Geschichte
gibt, dig nur so funktionieren
kann, Wenn namlich ALLES phan-
tastisch ist, die Geschichte ist
phantastisch, die Figuren sind
phantastisch und alles andere
auch, dann ist der ganze Film
nicht phantastisch, sondern ein-
fach nur langweilig. An irgendei-
ner Stelle muB ein Anker sein, an
dem der Zuschauer sich festhal-
ten kann, beidem er sagen kann,
das ist ihm vertraut.”
Kammermeier meint (Gber sich
selbst: Ich bin nicht in der Lage,
bei einem Film nur eine einzige
Sache zu machen. Ich kdnnte
nicht nur Regle fOhren, das Buch
schreiben oder nur Dekoratio-
nen entwerfen. Da bin ich eben
das, was Jerry Lewis so schén als
Jfotal fimmaker: bezeichnet
hat." Von daher ist er nicht nur
far die wahrscheinlich in Tune-
slen oder Marokko stattfinden-
den AuBendrens und die Studio-
aufnahmen, sondern auch fir
samtliche Trickarbeiten verant-
wartlich, FUr die PANASENSOR ist
das natdriich die aroBe Chance,
ihre Fanigkeiten und inre Flexibi-
litit unter Beweis zu stellen.
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ASTRO SAGA

Sternenkriege

in Deutschiand
Fortsetzung von Seite 26

Fast 400 Trickaufnahmen sind
flur den bisher aus eine Lauf-
zelt von zweileinhalb Stunden
geplanten Film vorgesehen -
was in etwa der Durchschnitts-
zahl der STAR WARS-Serie ent-
spricht - und Kammermeiers
Kalkulationen belaufen sich zur
Zeit auf rund eineinhalb Jahre
Drehzeit, allein fOr die Effekte.
Die Liveaction wird dagegen
verhaltnismagig schnell abge-
dreht sein, was jedoch zu keinen
vorschnellen Rlckschidssen auf
den fertigen Film verieiten soll-
te, denn Kammermeier meint
selbst: _Effekte sollten eine
story immer lediglich llustrieren
und nie Selbstzweck werden.”
DaB die ASTRO SAGA jedoch auch
auf diesem Feld einiges zu bie-
ten haben wird erkladrt der
junge Regisseur anhand eines
Beispiels flr die visuelle Umset-
Zung eines Sprunges in den
Hyperraum: ,Wir haben einen
Effekt entwickelt. den wir Cum-
mischnalzeffekt genannt haben,
wobei wir ein Raumschiffmodell
optisch zwolf Meter in die Linge
ziehen und dann, als ob jemand
hinten einen Gummi loslakt, den
Rest auf nur drel Einzelbilder
wieder nach vorn schnelien las-
sen.” Dieser durch Langzeitbe-

lichtung ermoglichte Trick er-
setzt den durch drel STAR WARS-
Filme und unzidhlige Rip offs
langst langweilio gewordenan
Sternentunnel”-Effekt, bel dem
die wvorbeirasenden Sterne zu
endiosen  Lichtstreifen  wver-
schwimmen und schiieBlich eine
Art Weltraumkorridor bilden.
LOute Effekte sind nur zu einem
kleinen Teil alleine von der Tech-
nik abhangig! Natldrlich ist eine
Kamera, die prazise arbeitet,
eine Grundvoraussetzung - das
gréBte Talent nutzt mir nichts,
wenn die Kamera wackelt - aber
das ist eben nur die Basis. Man
hat das senr schin am Beispiel
John Dykstra in STAR WARS gese-
hen. Nachdem er ILM verlieB
waren die Flugaufnahmen In
EMPIRE STRIKES BACK und
RETURN OF THE JEDI lange nicht
mehr so dynamisch und span-
nend wie im Criginal. Da fehlte
einfach was.”

Das Hauptaugenmerk der ASTRO
SAGA liegt jedoch, wie bereits
erwannt. nicht allein auf Effek-
ten jeglicher Art, sondern vor
allem auf den agierenden Per-
sonen und Protagonisten. FOr
einlge von ihnen hat Kammer-
meier schon recht konkrete
Besetzungswinsche. So hat er
sich fOr den Qberschurken nNork
fest auf Klaus Kinskl versteift,
auchwennerumdie zahireichen
bekannten Schwierigkeiten, die
gine solche Besetzung mit sich
bringen wirde, weiB. _Kinski ist
der einzige Mensch, der ohne

ginen Ton zu sagen, sofort alsirr-
sinnig erkannt wird®, erklart er
und flat direkt hinzu: _.Du
kannst das ruhig schreiben, ich
stene dazu.” Fir die Rolle des
van Nork verfihrten Gom hofft
Kammermeier auf die Mitarbeit
von Eddie Constantine, der diese
Figur bereits vor einigen Jahren
bel  Probeaufnahmen wverkér-
perte. Als Jupiter schwebt ihm
Weniger ein bestimmeter Schau-
spieler ais ein aligemeiner Typ
vor: moglichst international und
duBerlich keiner speziellen Rasse
zugehorig. Auch flr Gider gibt es
nach keine konkrete Idee wenn-
gleich Kammermeier als ldeal-
TVpus _jemanden wie Christo-
pher Lambert” angibt. Das alles
sind jedoch Probleme, die die
PANASENSOR erst in einigen
Monaten beschaftigen werden,
1:19 der Beginn der Dreharbeiten
fur das nachste Jahr angesetzt
ist. Der Kinostart, der Gbrigens in
den Vereinigten Staaten statt-
finden soll, ist frihesten fir 1991
vorgesehen. .Ich habe von An-
fang an den Traum gehabt, in
Amerika zu starten®, erzahit
Kammermeler, .daesumaekehrt
noch nie funktioniert hat. Ein
Film, der zuerst in Europa und
dann erst in den USA gelaufen
ist, war dort eigentlich noch nie
erfolgreich, weil er als _Europai-
scher Film* vermarktet wird. Die
ASTRO SAGA soll aber kein rein
deutscher Film sein - erst recht
naturlich kein amerikanischer -
sondern am passendsten ware

wohl die Bezeichnung _interna-
tionaler Film".

Zum SchiuB bleibt dann wohl
nur noch die Frage, was nach der
ASTRO SAGA kommen wird,
JSolite sie erfolareich sein, wird
es maoglicherweise die ASTRO
SAGA 1l geben. Und dann viel-
leicht die Nummer 3. Die Blcher
existieren schon.® Genug Inhalt-
lichen Stoff flr ein solches
Unternehmen besitzt Kammer-
meier mit Sicherheit: sechs prall
gefllite Ordner mit Abhandiun-
gen dber Sprachen, Fauna und
Flora der ASTRO SAGA stehen im
Regal seines BOros. Anderer-
seits, was geschieht, wenn der
Film floppt? SchiieBlich hat Kam-
mermeler zehn Jahre seines
Lebens mit dem Gedanken an
seinen Fllm verbracht. .Trotz-
dem ist er dann abgeschlossen®,
erklart er. ,Das Ist eigentlich das
Kuriose: der SpaB ist bel mir nur
da, wenn auch die Arbeit da ist
und sobald die getan Ist, Ist s
halt vorbel. Ich glaube, an dem
Tag, an dem ich aus dem Vor-
flhrraum gehe und sage, daB
das nun die endgditige Version
ist und man nichts mehr daran
verbessern kann, ist der Film for
mich uninteressant. Ich weiB
nicht, ob ich mir die ASTRO SAGA
jemals im Kino ansehen werde.
Aber selbst wenn sie ein Flop
wird, habe Ich immer noch die
PAMNASENCR, und daB die gut
arbeitet, wird sicherlich bewle-
sen, egal ob der Film ein Erfolg
wird cder nicht.”



Fast 400 Trickaufnahmen sind
bisher fiir den auf eine Laufzeit
von zweleinhalb Stunden geplan-
ten Flim vorgesehen, was in etwa
der Durchschnittszahl der Star
Wars"-Serie entspricht. Kein
Zweifel, Bernd Kammermeler
und Panasensor machen George
Lucas’ ILM echte Konkurrenz...




Bernd Peter Kammermeler, ein deutscher
Regisseur, Autor und F/X-Fachmann macht
Jetzt Hollywood und dessen Trickstudios
Konkurrenz. El.-Mitarbeiter Kal Meyer
berichtet aus Dietzenbach bel Frankfurt.
R o R R v s S B L L e
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ASTROSAGA

EIN DEUTSCHES FILMTEAM GREIFT NACH DEN STERNEN

ietzenbach bei
Frankfurt. Keine
dreiBig Autominu-
tenvom Flughafen
entfernt, ein unscheinbaresin-
dustriestddtchen, das irgend-
wann einmal als Neubau-Ge-
schwilr aus der Sidseite der
hessischen Landeshauptstadt
gewuchert Ist, gewuchert
wurde. Mittendrin ein von der
Sanierung aufpolierter Stadt-
kern, drumherum Waohnsilos
und Gewerbegebiete, die die
Stadtgrenze unproportional
Zur Bevdlkerungsdichte aus-
dehnen.

Strafenschilder weisen den
Weg zum nur wenige Kilome-
ter entfernten Heusenstamm,
von wo aus der Trivialautor wil-
Il Voitz bis vor einigen Jahren
mehrere GCenerationen von
.Perry Rhodan"-Fans mit sei-
nen ungewdhnlichen Ideen
begliickte. Er starb 1985. ..

Nun verspricht Dietzenbach,
mag esnoch so unauffallig und
reizlos sein, das Zentrum deut-
scher Science Fiction zu wer-
den. Nicht Literatur, sondern
Film wird hier produziert, eine
Space Operavon epischen Aus-
mafen: die ASTRO SAGA ...

Als ich das Studio der ,PANA-
SENSOR Filmeffekt- und Film-
produktions GmbH" vor rund
eineinhalb Jahren zum ersten
Mal flr die FILMILLUSTRIERTE
besuchte, war der weiBen Hal-
le in einem der besagten Ge-
werbegebiete noch nicht an-
zZusehen, was sich im Inneren
verbirgt. Heute hdnagt ein gro-
3es Schild wie eine Leuchtre-
kiame an der AuBenwand,
weist den eingeladenen G3-
sten, aber auch immer mehr
Fans, den Weag in eine... nun,
keine andere Welt, aber etwas,
das diesen Eindruck erwecken

Productions Painting
ASTRO SAGA: Balbur
findet Jupiter

méchte. Die beeindruckenden
Modelle fir Roland Emmerichs
neues SF-Abenteuer MOON 44,
die vor 18 Monaten noch die
groBten Teile der Studiohalle
ausfiliten, sind werschwun-
den, ebenso diverse Miniatu-
ren wvon intergalaktischen
Schlachtkreuzern und Plane-
tenbasen aus dem Universum
der ASTRO SAGA, die ich bei
zwischenzeitlichen Besuchen
bewundern konnte. Heute
stehtin einer Ecke ein faszinie-
rendes Matte-Painting flr die
UMNENDLICHE GESCHICHTE I,
davor das Modell einer gewal-
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tigen Felsenfestung in Form
einer knochigen Klaue fir den-
selben Film.

Mehr als die Halfte der Halle
wird von der riesigen Motion
Control-Anlage der Panasen-
sor ausgefillit, dem wohl le-
benswichtigsten Utensil far
die Herstellung perfekter Spe-
zialeffekte von internationa-
lem Standard. Aber davon spa-
termebr...

Bernd Kammermeier, Ober-
haupt der Panasensor und Au-
tor und Regisseur der ASTRO
SAGA in Personalunion, ist
nicht nur Filmemacher und
Techniker, zusatzlich besitzt er
ein beneidenswertes Talent als
Maler und Graphiker. Seine
Production-Paintings, hand-
gemalte Bilder von Schillssel-
szenen des Drehbuchs, sind
von bestechender Qualitdt
und vermitteln eine atmo-
sphirische Dichte, die auf den

Unglaublich prazise gestaltete
Raumschiffminiaturen in den
unterschiedlichsten GréBen stehen
grupplert um bizarre Felsformatio-
nen: Die Felsoberfldche besteht aus
Rauhputz, die Aufbauten aus Plastik
und das gesamte Modell hat eine
Dizgonale von kaum sieben Metern

fertigen Film mehr als neugie-
rig macht. Aber das sind
Deutschlands SF-Fans ohne-
hin seit Jahren, spdtestens seit
einer Ausstellung von Set-Ent-
wiirfen und Modellen vor funf
Jahren im Frankfurter Filmmu-
seum, gewohnt. Seitdem ging
die Kunde von dem Projekt
durch zahlreiche lokale und
(berregionale Medien - im-
mer wieder gerlchteweise
totgesagt, stets aus Neue wie-
derbelebt. Als die ElL im Sep-
tember 1988 von den Vorarbei-
ten an Kammermeiers 5F-Epos
berichtete, standen die Chan-
cen gunstig, dag bereits inner-
halb klirzester Zeit mit der Pro-
duktion begonnen werden
solite. Das ist auch heute wie-
der, nach einigen Enttau-
schungen flir Kammermeier
und seine Geschdftspartnerin
und Lebensgefdhrtin Tamara
Gregor, der Fall - das Herz der
ASTRO SAGA schldgt stdrker als
je zuvor, der Panasensor-Stab
rotiert und die geschaftlichen
Aspekte des Projekts sind viel-
versprechender als je zuvor.

Als sich Anfang 1988 die Dinge
entwickelten, als solle noch im
Herbst desselben Jahres der

Die lebensgroBe
Flgur des lustigen
AuBerirdischen
Balbur, modelliert
von Andreas Mattijat




Drehbeginn gefelert werden,
lag das an den ernsthaften In-
teressenbekundungen der
Produktionsgesellschaft Me-
diapark. Bernhard Stampfer
von deren Miinchener Tochter-
unternehmen salinas, reiste in
der Funktion des Executive
Producers um die halbe Welt,
um die Finanzierung zu si-
chern und ein geeignetes stu-
dingeldnde fir die Dreharbei-
ten ausfindig zu machen. Doch
der Drenbeginn verschob sich
immer weiter in die Ferne,
Stampfer lieB@ wochenlang
nichts von sich hiren und im
Blro der Panmasensor schlug
die anféngliche Engelsgeduld
langsam aber sicher in Verdr-
gerung um. Als es schlieBlich
Zu einem Abbruch der gemein-
samen geschiftlichen Bezie-
hungen kam, zeigte sich Uber-
raschend schnell ein neuer
Hoffnungsschimmer, der sich
letztendlich bestdtigte: Gber
mehrere Vermittler wurde der
Kontakt zu einem ungarischen
Studio aufgebaut, das groBes
Interesse an dem Projekt be-
Kundete. Im Austausch gegen
Prozente an den Einspieler-
gebnissen des Flims stellendie
Ungarn nun ihre riesige Stu-

BALBUR's

Die ASTRO SAGA
bedient sich
Motiven der

.5pace opera’,
um eine span-
nende und
fantastische
Geschichte in
der Tradition
von Star Wars”

SiLoMON

Zu erzdhlen

dicanlage inklusive Personal
fur die aufwendigen Bauten
zur Verflgung, der Rest der Fi-
nanzierung flieBt aller Voraus-
sicht nach aus amerikanischen
Quellen nach Deutschland.
Dieser Wechsel der Produk-
tionsgesellschaft brachte
gleichzeitia ein Hochschrau-
ben des Budgets mit sich, das
sich nun auf runde 10 Millionen
Us-Dollar belduft — zusatzlich

ZU samtlichen, von der ungaari-
schen Regierung getragenen
Studioarbeiten . ..

solche summen sind auch un-
ter Berlicksichtigung amerika-
nischer Verhadltnisse ernstzu-
nehmen. Die Tatsache, dag sie
aller Wahnrscheinlichkeit nach
bald in die direkte Reichweite
der Panasensor rucken, ist si-
cherlich zu einem GroBtell auf
die offensichtliche Vermarkt-
barkeit des ASTRO SAGA-Stof-
fes zuriickzufahren, auf ein
Drehbuch, das recht geschickt
Zwischen populdr-moralisie-
rendem Anspruch und Unter-
haltung balanciert — mit Beto-

nung auf letzterem.

In 200 Jahren —so die Geschich-
te, die hier erstmals vollstin-
dig und auf aktuellem Stand
abgedruckt wird - hat die
Menschheit die Herrschaft
uber das Sonnensystem errun-
gen. Kolonien und Basen gibt
es auf mehreren Planeten, die
inoffizielle Verwaltung des
Reichs liegt in den Handen des
allmdchtigen Raumfahrt- und
Kolonisationskonzerns  CON-
COR SPACE, dessen Zentrale
sich auf der Venus befindet.
Durch ein bizarres Phanomen,
ginen sogenannten RIB in der
Zeit®, wird der Administrator
des Konzerns, Nork, 20000 Jah-
re in die Vergangenheit ge-
schieudert, wo seinich in zwei
unterschiedliche Individuen
aufgespalten wird: in die gute
Seite, die sich fortan Rahon
nennt, und in die bése, macht-
hungrige, die den Namen Nork
beibendlt. Letzterer gerat an
die sechs .Memors’, kleine,
elektronische Aktivatoren, mit
deren Hilfe die uraite und all-
machtige Raumstation GROS-
SER DENKER, weit draufen im
Alpha Centauri-system, wie-
dererweckt werden kann.
Doch Rahon erfinrt von den
PlEnen Norks und stiehlt die
Memors, um sie in den ent-
ferntesten winkeln des Son-
nensystems zu verstecken.
MNork gelingt es derweil, in die
Gegenwart, das Jahr 212, z2u-
riickzukehren, wo er eine lan-
ge und brutale Suche nach den
sechs Aktivatoren beginnt, die
von seinem guten Gegenstuck
in der Vergangenheit ver-
streut wurden. Rahon ist die
Rickkehr in die Gegenwart un-
maglich, deshalb deponiert er
seine Erbmasse in einer Klon-
kapsel, die 20000 Jahre durchs
All treibt, bis sie zum rechten
Zeitpunkt zum Leben erwacht.
Das Kind, das sich daraus ent-
wickelt, wird von dem Kauzi-
gen AuBerirdischen Balbur ge-
funden und aufgezogen. Er

R



ASTRO
SAGA

Die Space Opera

gibt dem Jungen den Namen
Jupiter.

Jahre spdter stoBt Gider, ein
Mitarbeiter von CONCOR SPA-
CE, auf Norks bose Pldne und
muB gemeinsam mit dem
recht naiven Madchen Siris
conradi von der Venus in Rich-
tung Erde fliehen, wo sie von
MNorks Haschern abgefangen
werden. Mit Hilfe von Balbur
und Jupiter, die zum richtigen
Zeltpunkt auf der Bildflache er-
scheinen, gelingt es innen zu
entkommen. Es stellt sich her-
aus, das zwischen Gider und
dem Jungen eine geheimnis-
volle Beziehung besteht, denn
beide sind im Besitz eines Me-
mors. Balbur werden auf-
grund seines groBen Wissens
die Zusammenhdnge klar und
die Freunde beschlieBen, zum
GROSSEN DENKER nach Alpha
Centauri aufzubrechen, wo sie
Norks PlEne durchkreuzen
wollen. Unterwegs geraten sie
in die geheime Asteroidenba-
sis des Sschurkens, wo es zu el-
ner ersten Konfrontation zwi-
schen Jupiter und Nork
kommt. Bevor letzterer Je-
doch erkennen kann, daB er es
mit Rahons Reinkarnation zu
tun hat, gelingt Siris und Jupi-
ter die Flucht, allerdings nur
bis zum zweiten Planeten des
Alpha Centauri, Lama'dart, wo
sie notlanden und einen be-
schwerlichen Marsch durch
die Wiiste auf sich nehmen
missen. Auch Gider und Bal-
bur konnen in einem abge-
wrackten Raumschiff vor Nork
fliechen, der ihnen mit seinen
Leuten zum Alpha Centauri
folgt. Es kemmt schlieBlich zu
einer gewaltigen  Raum-
schlacht zwischen Norks Heer
und dem Volk der Lamadonen,
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die von Jupiter derweil gegen
den Tyrannen aufgestachelt
wurden. Im Inneren des verfal-
lenen GROSSEN DENKERS
kommt es zum letzten Kampf
Zwischen Jupiter und Nork, ei-
nen Konflikt, in den nicht nur
die Krdfte der Memors, son-
dern auch die Machte der Ver-
gangenheit eingreifen...

Die zahlreichen Spezialeffekte,
die dieser komplexe Plot ver-
langt, werden von der Pana-
sensor vollstandig im Dietzen-
bacher Trickstudio hergestelit.
Zentraler Kern der Anlage ist
die rund 500000 Mark teure
Motion-Control-Anlage, die
von Kammermeler selbst ent-
worfen und von mehreren Fir-
men nach seinen Winschen
hergestellt wurde. Eine Mo-
tion Controlist eine computer-
gesteuerte Kamera, die, an ei-
nem komplizierten Stahige-
rist aufgehdngt, Bewegun-
gen in jede Richtung und auf
jeder Achse ausfilhren Kann
und sich so unglaublich prazi-
se um entsprechend plazierte
Modelle herumbewegen kann.
Dies erweckt, gegen einen ent-
sprechenden Hintergrund kKo-
piert, im fertigen Film den Ein-
druck, als bewege sich das Mo-
dell, nicht der Betrachter. Sinn
und Zweck istdie Tatsache, daB
anhand des Computers jede
noch so kleine Bewegung ex-
akt und beliebig oft wiederhol-
bar ist, so daB mehrere Ele-
mente (2. B. Modell und Hinter-
arund), trotz separater Auf-
nahme, auf einem Filmstreifen
ablichtbar sind.

Das Herzstiick der Panasensor-
Motion-Control ist ein Amiga
Computer, in den einzelne Sta-
tionen der geplanten Kamera-
fahrt als Referenzpunkt einge-
geben und von diesem zu ei-
ner vollstindigen Laufbahn
ausgearbeitet werden. Der
Computer gibt die entspre-
chenden Daten an Mikropro-
zessoren Im Inneren des Ka-
merakrans weiter, so dag die
Bewegungen des Gerates bis
ins kleinste Detall festagelegt

sind. Ubrigens besteht Kam-
mermeier auf der Tatsache,
da@ diese Anlage besser und
fortschrittlicher sei, als iede,
die George Lucas ILM zur Verfu-
qung steht. ..

Die Motion Control kommt
auch wihrend der Arbeiten an
einer auf 52 Folgen geplanten
Puppentrickserie unter dem
Titel KEYPERS zum Einsatz, die
von dem Spielzeugkonzern
Kenner Parker Tonka gespon-
sort und von der Panasensor
produziert wird. Konzipiert als
kurze, mehrmindtige Ge-
schichten um ein Volk von him-
melblauen und rosa Knuddel-
tieren, soll die Serie europa-
und weltweit ausgestrahlt
werden und gleichzeitia den
Verkauf der dazugehdrigen
splelzeuge unterstitzen. Wah-
rend Tamara Gregor samtliche
Drehbiicher der Reihe verfaBt
und fir die Latexausarbeitung
der Puppen verantwortlich ist,
tibernimmt Kammermeier die
Stop-Motion-Animation und
die Aufnahme durch die er-
wihnte Motion-Control-Anla-
ge. Dadurch kommt eine neue
Bewegungsmd&aglichkeit ins
Spiel, da alle herkémmiichen
Puppentrickfiime flr gewohn-
lich mit starrer, unflexibler Ka-
mera arbeiten.

MNeben diversen Werbespots
wird im Panasensor-5tudio au-
Berdem eine Reihe von satiri-
schen Gesundheitsspots flr
den Hessischen Rundfunk her-
gestellt, die auf der ebenfalls
von Tamara Gregor konzipier-
ten Zeichentrickfigur des ge-
lehrten  Professor Miller-
Blitzgescheit® beruhen...

Zu Anfang war die Rede von
Perry Rhodan®-Schdpfer Willl
Voltz... Was die wenigsten
wissen: schon vor einigen Jah-
ren war eine Neu-Verfilmung
der erfolgreichen SF-Relhe
durch Kammermeier geplant,
die durch diverse, unerwarte-
te Griinde letztendlich nicht
Zustande kam, obwohl der zu-

stindige Verlag bereits eine
Zusage erteilt und die Pana-
sensor sich berelts an die vVor-
produktion gegeben hatte. So
sind heute von dem recht viel-
versprechenden Projekt nur
noch ein ausfihrliches, voll-
stindiges Storyboard und Sta-
pel von interessanten Deslan-
Vorschidgen dbrigaeblieben,
die zum Teil mittlerweile fur
die ASTRO SAGA Uberarbeitet
wurden. ..

Diese bleibt dann auch, trotz
zahlreicher anderer Fremdauf-
trdge, das Hauptprojekt des
Unternehmens und wer Kam-
mermelers BUro zum ersten
Mal betritt, wird von der bun-
ten Fllle der Production Pain-
tings, Fotographien und Hard-
ware-Designs, die die wande
bedecken, geradezu erschia-
gen werden. Folgt man drau-
Ben dem Korridor und steigt
eine kKleine Treppe hinab, ge-
langt man in die geraumige
Werkstatt, wo sich fertige und
halbfertige Raumschiffmodel-
le aneinanderreihen und wo
auf einem Podest eine erste le-
bensgroBe Figur des kauzigen
AuBerirdischen Balbur sitzt,
die nach Kammermeiers Ent-
wilrfen von dem Berliner An-
dreas Mattijat modelliert wur-
d

e.

SchlieBlich, nach stunden, ver-
lasse ich mit einem Schritt
durch das Tor der Studiohalle
einen Ort, an dem eine neue,
farbenfrohe Welt im Entste-
hen begriffen ist. DrauBen war-
tet das wverschlafene und
graue Dietzenbach. Larm von
der UmgehungsstraBe drihnt
heriber und auf dem un-
asphaltierten Parkplatz haben
sich schlammige Pflitzen ge-
bildet. Oben am Himmel don-
nert eine Maschine vom Frank-
furter Flughafen in den Him-
mel und flir einen Moment
blitzt vor meinen Augen das
Bild eines gigantischen Raum-
kreuzers auf, der mit pompd-
ser Grazie In Bernd Kammer-
meiers faszinierendes Univer-
sum entschwebt. ..
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